Kontrapunkt 4:1 probihd ve 4 J notich proti © noté v cantu firmu.

Pravidla pro 1. a 3. notu (= pro t€Zké a polotézké doby) jsou stejna jako u 1:1 a 2:1,
tj. hlidime paralelni a skryté 5 nebo 8 a pouzivime jen konsonantni souzvuky 1, 3, 5, 6, 8 nebo 10!

Ale co je nové: 2. a 4. nota (= lehké doby) mize byt POUZE:
a) prachodny tén

b) stFidavy ton spodni

c¢) nasledny akordicky ton (= konsonance)

Nic jiného se zde nemuzZe objevit.

Melodicka linka hlasu mtize obsahovat JEN:
a) sekundy (= stuptiovity pohyb)
b) tercie dolu (= kroky)!!!, po ni pak obratit pohyb a jit zpét!

Kviili procviceni oznacte zkratkami (prepiste X):
P prichody
S stiidavé tony
K konsonance = ndsledné ak. tony
X X X X X X X X

NapiSte druh cirkevniho modu: ...........c...........
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Napiste druh cirkevniho modu: .........ccccceeee.
Obarvéte ¢ervené (vpravo nahote ve Spravci) v§echny chybné noty, které jdou:
a) o vice neZ 2 nebo 3
b) jdou o 3 nahoru
c) jdou sice o 3 dold, ale neobratil se pak pohyb
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Napiste druh cirkevniho modu: .......................
Dopliite ¢tvrtové noty na 2. a 4. dobé podle pravidel, takze uzivejte jen:
a) konsonantni tony
b) prichody
¢) spodni tfidavé tony
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